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Obiective

Aceasta reprezinta programa pentru modulul ECDL Pedagogie digitala. Ea descrie, prin
rezultatele invatarii, cunostintele si competentele pe care un candidat ar trebui sa le aiba.
Programa prezinta, de asemenea, baza pentru testul teoretic si proba practica a acestui modul.
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Toate drepturile sunt rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi reprodusa fara
acordul Fundatiei ECDL. Cererile privitoare la reproducerea acestui material vor fi adresate
direct Fundatiei ECDL.

Disclaimer

Chiar daca in pregatirea acestei publicatii au fost luate toate masurile de precautie de catre
Fundatia ECDL, aceasta nu poate oferi nicio garantie ca editor cu privire la complexitatea
informatiilor continute in ea. Fundatia ECDL nu este responsabila de eventualele erori,
omisiuni, inexactitati, pierderi sau distrugeri de informatii si instructiuni continute in aceasta
publicatie. Fundatia ECDL poate modifica aceasta programa oricand, fara un aviz prealabil.
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Pedagogie digitala

Acest modul stabileste conceptele esentiale si competentele referitoare la utilizarea eficientd din
punct de vedere pedagogic a solutiilor IT&C in vederea sustinerii si imbunatatirii procesului de
predare, invatare si evaluare in sala de clasa.

Obiectivele modulului

Candidatii vor fi capabili sa:

o inteleaga conceptele cheie si beneficiile utilizarii IT&C in vederea sustinerii si Imbunatatirii
procesului de predare, invatare si evaluare in sala de clasa.

¢ Identifice regulile de baza in planificarea unei lectii utilizand solutii IT&C.

« Inteleaga conceptele de baza legate de sanatate, siguranta si securitate in utilizarea solutiilor IT&C

in educatie.

e Defineasca resursele IT&C ce pot fi utilizate in sala de clasa pentru sustinerea si imbunatatirea

procesului de predare, invatare si evaluare.

o Inteleaga modul de obtinere si evaluare a resurselor IT&C pentru a sprijini si imbunatéti procesul

de predare, invatare si evaluare.

¢ |dentifice principalele caracteristici ale tehnologiilor educationale.
e Utilizeze caracteristicile de baza ale unei platforme educationale.

CATEGORIE SET APTITUDINI TEMATICA

1 Concepte de baza 1.1 Beneficii

1.2 Pedagogie si solutii
IT&C

112

113

114

115

121

122

123

Intelegerea faptului c& solutile IT&C utilizate n
educatie pot consta in computere si dispozitive,
retele, aplicatii/instrumente si continut digital.

Evidentierea beneficiilor utilizarii solutiilor IT&C
pentru sprijinirea si imbunatatirea procesului
de predare.

Evidentierea beneficiilor utilizarii solutiilor IT&C
pentru sprijinirea si imbunatatirea procesului
de Tnvatare.

Evidentierea beneficiilor utilizarii solutiilor IT&C
pentru sprijinirea si imbunatatirea procesului
de evaluare.

Identificarea barierelor in utilizarea solutiilor
IT&C pentru sprijinirea si  imbunatatirea
procesului de predare, invatare si evaluare.

Evidentierea modului in care solutiile IT&C sprijina
diverse stiluri de invatare.

Evidentierea modului in care solutiile IT&C sprijina
diverse strategii de predare/invatare.

Evidentierea modului in care solutiile IT&C sprijina
diverse medii educationale.
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2 Planificare

3 Selectarea resurselor
IT&C

2.1 Reguli de baza 211
in planificarea unei

lectii

21.2

2.1.3

2.14

2.15

2.2 Séanatate, siguranta 221

Si securitate

2.2.2

2.2.3

224

225

2.2.6

3.1 Resurse IT&C 311
pentru predare si

invatare

3.1.2

3.13

3.14

Identificarea pasilor necesari planificarii unei lectii
utilizand solutii IT&C.

Recunoasterea faptului ca planificarea unei lectii
bazate pe utilizarea solufilor IT&C presupune
selectia instrumentelor IT&C pentru pregatirea
lectiei, activitatile de predare si invatare, activitatile
de evaluare.

Identificarea regulilor de baza in planificarea unei
lectii utilizand solutiile IT&C.

Tn’gelegerea importantei asigurarii accesului egal la
solufile IT&C pentru toti elevii. Identificarea
optiunilor de crestere a accesibilitatii.

Crearea unui plan de lectie utilizand solutii IT&C.

Intelegerea conceptului de politicd de utilizare
acceptabila.

Intelegerea importantei educarii elevilor si parintilor
cu privire la utilizarea responsabila si in siguranta
a Internetului. Evidentierea riscurilor potentiale
pentru elevi in utilizarea Internetului.

Identificarea modalitatilor de minimizare a riscurilor
pentru elevi in utilizarea Internetului.

Constientizarea importantei protejarii  datelor
elevilor prin implementarea legilor de protectie a
datelor personale relevante. intelegerea rolului i
responsabilitdtilor profesorului in implementarea
politicilor de protectie a datelor.

Recunoasterea catorva metode de protejare a
datelor pe computere si dispozitive.

Recunoasterea catorva metode de asigurare a
sanatatii si securitatii profesorilor si elevilor in
timpul utilizarii unui computer sau unui dispozitiv.

Identificarea tipurilor de continut digital ce poate fi
utilizat pentru sprijinirea si  imbunatatirea
activitatilor de predare si invatare si evidentierea
caracteristicilor cheie ale acestora.

Identificarea instrumentelor de comunicare ce pot
fi utilizate pentru sprijinirea si Tmbunatatirea
activitatilor de predare si invatare si evidentierea
caracteristicilor cheie ale acestora.

Identificarea instrumentelor de colaborare online
ce pot fi utilizate pentru sprijinirea si imbunatatirea
activitatilor de predare si invatare si evidentierea
caracteristicilor cheie ale acestora.

Identificarea  instrumentelor de crestere a
productivitatii ce pot fi utilizate pentru sprijinirea si
imbunatatirea activitatilor de predare si invatare si
evidentierea caracteristicilor cheie ale acestora.
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3.15

3.2 Resurse IT&C 3.2.1

pentru evaluare

3.3 Obtinerea,

3.2.2

3.2.3

3.24

3.25

3.3.1

evaluarea resurselor

IT&C

3.3.2

3.3.3

3.34

3.35

3.3.6

Identificarea instrumentelor audio-video ce pot fi
utilizate pentru sprijinirea si  imbunatatirea
activitatilor de predare si invatare si evidentierea
caracteristicilor cheie ale acestora.

Identificarea instrumentelor digitale (on-screen)
ce pot fi utlizate pentru sprijinirea si
imbunatatirea  activitatilor de evaluare si
evidentierea caracteristicilor cheie ale acestora.

Identificarea instrumentelor de sondaj si vot
electronic ce pot fi utilizate pentru sprijinirea si
imbunatatirea activitdtilor de evaluare si
evidentierea caracteristicilor cheie ale acestora.

Intelegerea termenului de portofoliu electronic i
a modului in care acesta poate sprijini si
imbunatati activitdtile de evaluare. ldentificarea
instrumentelor  pentru  sustinerea  utilizarii
portofoliilor electronice si evidentierea
caracteristicilor cheie ale acestora.

Tn’gelegerea modului in care IT&C poate sprijini Si
imbunatati evaluarea colaborativa.

Identificarea instrumentelor ce pot fi utilizate
pentru sprijinirea gestionarii si administrarii
procesului de evaluare si evidentierea
caracteristicilor cheie ale acestora.

Identificarea surselor de obtinere a resurselor
IT&C.

Intelegerea importantei evaludrii resurselor IT&C
utilizadnd o abordare sistematica, precum o matrice
de evaluare.

Constientizarea importantei evaluarii critice a
continutului  digital pentru profesori si elevi.
Recunoasterea criteriilor adecvate de evaluare a
continutului digital pentru utilizarea eficientd in
educatie.

Recunoasterea  criterilor ~ adecvate  pentru
evaluarea aplicatiilor / instrumentelor pentru
utilizarea eficienta in educatie.

intelegerea termenilor de copyright, drepturi de
proprietate intelectuala, plagiat, licente Creative
Commons pentru continut. Recunoasterea nevoii
de confirmare a surselor, solicitarea permisiunii de
utilizare a textului, imaginilor, fisierelor audio si
video digitale.

Constientizarea importantei utilizarii aplicatiilor
licentiate. Evidentierea tipurilor de licente software:
acord de licenta pentru utilizatorul final (EULA),
licentd multi-utilizator, open source, shareware,
freeware.
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4 Gestionarea
resurselor
educationale

4.1 Tehnologii
folosite Tn sala
de clasa

4.2 Platforme
educationale

3.3.7

4.1.1

4.1.2

4.1.3

4.1.4

415

4.1.6

4.1.7

421

4.2.2

4.2.3

4.2.4

4.2.5

Evaluarea unei resurse IT&C pentru a determina
eficacitatea ei in sprijinirea si Tmbunatirea
activitatilor de predare, invatare si evaluare.

Intelegerea conceptului de tabld interactiva si
evidentierea caracteristicilor cheie ale acesteia.

Tn’gelegerea scopului unui videoproiector in sala de
clasa si evidentierea caracteristicilor cheie ale
acestuia.

Intelegerea scopului unui proiector digital in sala
de clasa si evidentierea caracteristicilor cheie ale
acestuia.

intelegerea conceptului de instrumente de
partajare a ecranului (screen sharing) si
evidentierea caracteristicilor cheie ale acestora.

Intelegerea conceptului de tehnologii mobile in
invatare (mobile learning) si  evidentierea
caracteristicilor cheie ale dispozitivelor mobile.

Tntelegerea termenilor de 1:1 computing si Bring
Your Own Device (BYOD).

Identificarea echipamentului utilizat in activitatile
de predare, invatare si evaluare pentru sprijinirea
crearii si utilizarii imaginilor, fisierelor audio-video
si pentru sustinerea comunicarii si colaborarii
online.

Tntelegerea conceptului de platforma educationala
si identificarea caracteristicilor cheie ale acesteia.

Crearea unui curs 1n cadrul unei platforme
educationale: stabilirea categoriei, numelui, datei
de incepere, numarului de saptamani/tematici.
Stergerea unui curs.

Crearea unui cont de utilizator. Tnscrierea,
anularea nscrierii utilizatorilor la un curs n cadrul
platformei de e-learning.

Adaugareal/stergerea continutului intr-o pagina de
curs din cadrul unei platforme de e-learning,
precum: fisier, director, continut existent, eticheta,
pagina, URL.

Constientizarea  activitdtilor de  comunicare/
colaborare din cadrul unei platforme de e-learning.
Crearea, editarea, stergerea unei activitati de
comunicare/colaborare precum: forum, wiki, chat.
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